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I. ZASADY OGOLNE | FORMY OCENIANIA

1. Gtéwny nacisk: Ze wzgledu na praktyczny charakter przedmiotu ocenianiu podlega przede wszystkim wiedza
oraz umiejetnosci praktyczne prezentowane przez ucznia podczas pracy przy komputerze.

2. Formy aktywnosci podlegajace ocenie:

¢ Praca biezgca na lekcji: wykonywanie ¢wiczen, zadan komputerowych oraz biezgca aktywnos¢ i zaangazowanie.
e Komputerowe zadania praktyczne (prace praktyczne): praktyczne sprawdziany umiejetnosci realizowane przy
komputerze (wykonanie serii polecen, obstuga programow, analiza wynikdw) potgczone z weryfikacjg
podstawowych pojec¢ (np. testy, zadania na uzupetnianie brakujgcych komend, kodu lub nazw).

¢ Projekty indywidualne oraz grupowe: dtuzsze prace tworzone przy uzyciu poznanych narzedzi cyfrowych (np.
prezentacje, skrypty/programy, prace graficzne).

* Przestrzeganie zasad BHP, regulaminu pracowni oraz cyberbezpieczenstwa i prawa autorskiego.

3. Materiaty pomocnicze (ZPE): Uczniowie mogg wspierac swojg nauke materiatami udostepnianymi na
Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej (zpe.gov.pl). Korzystanie z platformy ma charakter wspomagajacy i
uzupetniajacy wiedze.

4. Regulamin pracowni: Uczert ma obowigzek przestrzegad zasad bezpiecznej pracy z komputerem. Samowolne
zmienianie konfiguracji sprzetu, oprogramowania lub niestosowanie sie do BHP moze wptywac na ocene
czgstkowaq z aktywnosci oraz ocene z zachowania.

Il. OGOLNE KRYTERIA NA POSZCZEGOLNE OCENY

Sposob taczenia wymagan na oceny: Ocena wyZsza obejmuje rdwniez wszystkie umiejetnosci z ocen nizszych.
Oznacza to, ze aby otrzymac np. ocene dobrg (4), uczeri musi opanowac nie tylko materiat przypisany do tej
oceny, ale réwniez w petni spetnia¢ wymagania na ocene dopuszczajgcq (2) i dostateczng (3).

Ocena celujaca (6): Uczen sprawnie i samodzielnie postuguje sie poznanym oprogramowaniem, rozwigzuje
zadania o wysokim stopniu ztozonosci, proponuje autorskie/kreatywne rozwigzania, sprawnie i bezbtednie
rozwigzuje ztozone zadania praktyczne oraz projektowe, a takze chetnie pomaga innym.

Ocena bardzo dobra (5): Uczen w petni opanowat umiejetnosci przewidziane w programie danej klasy, pracuje
sprawnie i samodzielnie wykonuje komputerowe zadania praktyczne oraz wykazuje wysoka dbatos¢ o estetyke i
poprawnos¢ swoich prac.

Ocena dobra (4): Uczen opanowat wiekszo$¢ umiejetnosci z programu, poprawnie wykonuje zadania praktyczne
na komputerze (z ewentualng drobng pomoca nauczyciela), sprawnie korzysta z komputera i zasobow sieci.

Ocena dostateczna (3): Uczen opanowat podstawowe umiejetnosci pozwalajgce na rozwigzywanie prostych
zadan, zadania praktyczne przy komputerze wykonuje w stopniu wystarczajgcym, czasem wymaga wsparcia przy
bardziej ztozonych operacjach.

Ocena dopuszczajgca (2): Uczen opanowat elementarne umiejetnosci umozliwiajgce mu prace z komputerem
przy statej pomocy nauczyciela, potrafi wykona¢ podstawowe polecenia podczas zadan praktycznych i zna zasady
BHP.

Ocena niedostateczna (1): Uczen nie opanowat elementarnych umiejetnosci, nie potrafi wykonac prostych zadan
nawet przy wsparciu nauczyciela, wykazuje lekcewazgcy stosunek do przedmiotu lub tamie zasady BHP.



Il. ZASADY POPRAWIANIA OCEN | KLASYFIKACJI SRODROCZNEJ ORAZ ROCZNEJ

1. Poprawa ocen czgstkowych:

¢ Uczen ma prawo do jednorazowe]j poprawy oceny z komputerowych zadan praktycznych (sprawdzianéw
umiejetnosci) oraz projektéw w terminie 14 dni od jej ogtoszenia (lub w terminie uzgodnionym z nauczycielem).
o W przypadku poprawy w dzienniku elektronicznym wpisuje sie ocene uzyskang z poprawy obok oceny
pierwotnej (przy ustalaniu oceny klasyfikacyjnej uwzglednia sie ocene korzystniejszg dla ucznia).

¢ Oceny za biezgca prace na lekcji oraz aktywnos¢ nie podlegajg ponownej poprawie.

¢ W przypadku usprawiedliwionej nieobecnosci na zapowiedzianych zadaniach praktycznych, uczen ma
obowigzek wykonad je w dodatkowym terminie ustalonym z nauczycielem.

2. Ustalanie oceny $rédrocznej i rocznej:

¢ Ocena $rédroczna i roczna nie jest Srednig arytmetyczng ocen czastkowych.

¢ Najwazniejszy wptyw na ocene klasyfikacyjng majg oceny uzyskane z komputerowych zadan praktycznych oraz
projektow indywidualnych/grupowych.

IV. SZCZEGOLOWE WYMAGANIA EDUKACYJNE — KLASA 7

Wymagania zostaty zorganizowane wedtug dziatow tematycznych na podstawie podrecznika Nowej Ery ,,Lubie to!” dla

klasy 7. Ocena wyZsza wymaga opanowania umiejetnosci przypisanych do ocen nizszych.

Ocena Wymagania edukacyjne z podziatem na dziaty i programy

Dopuszczajaca (2) Komputer, sieci komputerowe i bezpieczenstwo:
» Przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze; wyjasnia, czym jest
sie¢ komputerowa.
e Wymienia podstawowe ustugi internetowe, otwiera strony w przegladarce i wyszukuje
podstawowe informacje.

Strony WWW (HTML):
e Wyjasnia, czym jest strona i witryna internetowa; tworzy prostg strone WWW w jezyku
HTML i zapisuje jg w pliku.

Grafika komputerowa i edycja obrazéw (GIMP):

e Wymienia podstawowe formaty plikow graficznych, sprawdza ich rozmiar oraz tworzy
rysunek w programie GIMP.

¢ Wyjasnia pojecie animacji w grafice.

Modelowanie 3D i drukowanie (Tinkercad):
e Tworzy prosty model z gotowych bryt w programie Tinkercad; wspodtpracuje w grupie
przy projektach.

Praca z dokumentem tekstowym (MS Word / Google Docs):

e Tworzy, otwiera i edytuje dokumenty tekstowe; wstawia obrazy oraz podstawowe
tabele do dokumentu.

e Stosuje style nagtéwkowe do formatowania tekstu.

Prezentacje multimedialne i montaz wideo (MS PowerPoint & Shotcut):
* Przygotowuje prezentacje multimedialng i zapisuje jg w pliku oraz jako pokaz slajdow.



Dostateczna (3)

Dobra (4)

e Tworzy projekt filmu w programie Shotcut.

Komputer, sieci komputerowe i bezpieczenstwo:

¢ Wymienia sposoby reprezentacji danych w komputerze, kompresuje i dekompresuje
pliki i foldery.

e Wymienia klasy i rodzaje sieci komputerowych; wyjasnia pojecie chmury obliczeniowej
i umieszcza w niej pliki.

e Szanuje prawa autorskie, opisuje cyfrowa tozsamos¢, dba o bezpieczeristwo w sieci i
przestrzega netykiety.

Strony WWW (HTML):
e Omawia budowe znacznika HTML oraz wymienie podstawowe znaczniki; planuje etapy
tworzenia strony.

Grafika komputerowa i edycja obrazéw (GIMP):

e Omawia znaczenie warstw, tworzy, usuwa i zmienia ich kolejnos¢ w programie GIMP.
e Umieszcza napisy na obrazie i zapisuje pliki w réznych formatach.

¢ Dodaje gotowe animacje do obrazéw wykorzystujac filtry programu GIMP.

Modelowanie 3D i drukowanie (Tinkercad):
e Modyfikuje modele 3D, wykorzystujac narzedzia programu Tinkercad; przydziela
zadania w grupie.

Praca z dokumentem tekstowym (MS Word / Google Docs):

e Redaguje tekst zgodnie z zasadami edycji, ustawia wciecia akapitowe suwakami na
linijce.

* Zmienia potozenie obrazu wzgledem tekstu, formatuje tabele i wstawia symbole.
¢ Dodaje informacje do nagtéwka i stopki dokumentu.

Prezentacje multimedialne i montaz wideo (MS PowerPoint & Shotcut):

¢ Planuje ukfad prezentacji, umieszcza slajd ze spisem tresci i uruchamia pokaz.

¢ Dodaje nowe klipy do filmu w Shotcut, usuwa fragmenty i zapisuje wideo w réznych
formatach.

Komputer, sieci komputerowe i bezpieczenstwo:

e Wstawia znaki z uzyciem kodéw ASCII; zabezpiecza komputer przed ztosliwym
oprogramowaniem.

¢ Opisuje rodzaje licencji na oprogramowanie oraz wielkos$¢ i podziat sieci
komputerowych.

Strony WWW (HTML):

e Stosuje znaczniki formatowania wygladu strony; korzysta z kolorowania sktadni w
edytorze kodu.

e Umieszcza na stronie internetowe;j listy punktowane i numerowane.

Grafika komputerowa i edycja obrazéw (GIMP):
e Uzywa narzedzi zaznaczania, tworzy i rysuje figury geometryczne na warstwach.

e Tworzy animacje poklatkowa wykorzystujac warstwy w programie GIMP.

Modelowanie 3D i drukowanie (Tinkercad):



Bardzo dobra (5)

Celujaca (6)

e Grupuje i wyrdwnuje elementy projektu 3D; zbiera i tworzy materiaty projektowe
przestrzegajac praw autorskich.

Praca z dokumentem tekstowym (MS Word / Google Docs):

e Wykorzystuje kapitaliki/wersaliki, sprawdza statystyke wyrazéw, uzywa stownika
synonimow oraz opcji Znajdz i zamien.

e Wstawia obiekty SmartArt, zrzuty ekranu, pola tekstowe i zmienia ich formatowanie.
e Generuje automatyczny spis tresci z uzyciem stylow nagtéwkowych.

Prezentacje multimedialne i montaz wideo (MS PowerPoint & Shotcut):

* Projektuje slajdy zgodnie z zasadami kompozycji, dodaje grafiki SmartArt i konfiguruje
parametry animacji.

¢ Wymienia formaty wideo, dodaje przejscia miedzy klipami i stosuje filtry obrazu w
programie Shotcut.

Komputer, sieci komputerowe i bezpieczenstwo:

e Wyjasnia system dwadjkowy (binarny) i zasady zapisu danych; wykonuje kopie
bezpieczerstwa.

* Sprawdza parametry sieci w systemie Windows; wspotpracuje w chmurze
obliczeniowej i publikuje tresci na licencjach Creative Commons.

Strony WWW (HTML):
o Wyswietla i analizuje kod Zrédtowy w przegladarce; wstawia na strone obrazy i tabele
HTML.

Grafika komputerowa i edycja obrazéw (GIMP):
e t3czy warstwy w programie GIMP, uzywa filtréw do poprawy jakosci zdjec i tworzy
spdjne animacje narracyjne.

Modelowanie 3D i drukowanie (Tinkercad & Slicer):
¢ Dodaje napisy do modeli 3D, zapisuje pliki w formatach dla drukarek 3D i przygotowuje
model do wydruku w programie typu slicer.

Praca z dokumentem tekstowym (MS Word / Google Docs):

e Stosuje Malarza formatdw, wstawia réwnania i wzory matematyczne oraz dba o spdjne
i estetyczne formatowanie.

e Tworzy przypisy dolne/koficowe, dzieli dokument na sekcje i kolumny.

Prezentacje multimedialne i montaz wideo (MS PowerPoint & Shotcut):
e Wyréwnuje obiekty, wstawia dzwieki, filmy, hipertacza, przyciski akcji, nagrywa pulpit
oraz dodaje Sciezke dzwiekowaq i napisy do filmu.

Projekty zespotowe:
e Efektywnie organizuje i koordynuje prace w grupie podczas tworzenia projektow
cyfrowych (np. plakat, e-gazetka).

e Bezproblemowo przelicza liczby z systemu dziesietnego na dwdjkowy i konfiguruje
zaawansowane ustawienia sieciowe w systemie Windows.

e Tworzgc strony WWW, stosuje zaawansowane znaczniki oraz technologie CSS lub
JavaScript.



e Samodzielnie wykorzystuje nietypowe narzedzia programu GIMP, projektuje i drukuje
rozbudowane modele 3D.

e Tworzy zaawansowane, profesjonalne dokumenty (wypracowania, referaty), ztozone
prezentacje oraz autorskie projekty filmowe w programie Shotcut.



