SZCZEGOLOWY ZAKRES WYMAGAN

| stopnia (szkolnego) Wojewddzkiego Konkursu Przedmiotowego z
Informatyki

dla uczniéw szkét podstawowych wojewodztwa slagskiego w roku szkolnym 2026/2027
Szkota Podstawowa nr 11 z Oddziatami Integracyjnymi im. Tadeusza Kosciuszki w
Katowicach

Zakres Wiedzy i Umiejetnosci Wymaganych na | Stopniu

Zakres wiedzy i umiejetnosci sprawdzanych podczas | stopnia (szkolnego) opiera sie
wytgcznie na tresciach zawartych w podrecznikach szkolnych z serii ,Informatyka na czasie”
(Wydawnictwo Nowa Era) dla klas 4-8, realizujgcych podstawe programowg przedmiotu
informatyka, oraz na wskazanych bezptatnych zrédtach cyfrowych (ZPE, OSE IT-Szkofa,
Dyzurnet.pl/NASK).

Wymagania | stopnia obejmujg i poszerzajg tresci Podstawy Programowej z przedmiotu
Informatyka dla Il etapu edukacyjnego (klasy IV-VIII szkét podstawowych), ze szczegoinym
uwzglednieniem praktycznych umiejetnosci algorytmicznych oraz programistycznych.

1. Algorytmika i Logika Programowania

e Rozumienie pojecia algorytmu, specyfikacji problemu (dane wejsciowe/wyjsciowe)
oraz warunkow poczatkowych.

e Sposoby przedstawiania algorytméw: opis stowny, lista krokéw, schemat blokowy
(rozpoznawanie i tworzenie standardowych symboli).

e Sledzenie wykonania prostych algorytméw (analiza warto$ci zmiennych krok po
kroku).

e Algorytmy na liczbach catkowitych: sprawdzanie parzystosci, podzielnos¢ liczb,
prosty algorytm Euklidesa, obliczanie sredniej arytmetycznej, zliczanie elementow
spetniajgcych warunek.

e Wyszukiwanie elementu minimalnego i maksymalnego w zbiorze/liScie.

2. Programowanie (Scratch oraz Python)

e Scratch: stosowanie petli, instrukcji warunkowych, zmiennych, komunikatow,
sterowanie duszkiem i rysowanie struktur geometrycznych za pomoca piéra.
e Python (wersja 3.11+):
o Skiadnia jezyka: zmienne, podstawowe typy danych (int, float, str, bool).
o Operatory matematyczne (w tym dzielenie catkowite // oraz reszta z dzielenia %) i
poréwnania.
o Instrukcje warunkowe (if, elif, else) oraz spojniki logiczne (and, or, not).
o Petle iteracyjne (for i in range(...)) i petle warunkowe (while).
o Proste operacje na tekstach (napisach) i listach jednowymiarowych (dodawanie
elementdéw, indeksowanie, dtugosc len()).



Reprezentacja Danych i Narzedzia Cyfrowe

System dwojkowy (binarny) i dziesietny: przeliczanie liczb naturalnych pomiedzy
systemami DEC i BIN.

Jednostki pamieci masowej i szybkosci transmisji danych (bit, bajt, KB, MB, GB, TB i
ich przeliczanie).

Arkusz kalkulacyjny: wprowadzanie danych, budowanie formut z uzyciem
adresowania wzglednego i bezwzglednego ($), stosowanie funkcji: SUMA,
SREDNIA, JEZELI, MAX, MIN, ZLICZAJ.JEZELI.

Edycja tekstu i prezentacje: formatowanie nagtéwkéw, tabele, podstawowe reguty
sktadu tekstu.

Edycja grafiki: roznice miedzy grafikg rastrowg a wektorowa, podstawowe formaty
plikéw (PNG,JPG, SVG).

Sieci Komputerowe, Bezpieczenstwo i Prawo w Srodowisku Cyfrowym

Zasady bezpiecznego korzystania z Internetu, higiena cyfrowa, silne hasta,
uwierzytelnianie dwusktadnikowe (2FA).

Zagrozenia w sieci: cyberprzemoc, phishing, ztosliwe oprogramowanie (malware),
wirusy komputerowe, fake newsy.

Prawo autorskie i netykieta: wolne licencje (Creative Commons), pojecie prawa
autorskiego, cytat, wizerunek w sieci.

Podstawy budowy sieci: adres IP, pojecie sieci LAN i Internetu, bezpieczne protokoty

(HTTPS).

Obowiazujaca Literatura i Zrédta Materiatow

Lp. | Typ zrodia / Tytut publikacii Szczegoty / Wydawca / Adres URL

1 Podreczniki podstawowe (gtéwne Seria ,Informatyka na czasie” dla klas 4, 5, 6,
zrédto wymagan) 7 i 8 (Wydawnictwo Nowa Era)

2 Oficjalne materiaty edukacyjne z Zintegrowana Platforma Edukacyjna
informatyki (zpe.gov.pl)

3 Kursy i materiaty programistyczne Platforma OSE IT-Szkofa (it-szkola.edu.pl)
(Python, Scratch)

4 Bezpieczenstwo w sieci i stownik Serwis NASK / Dyzurnet.pl / cert.pl

poje¢ cyfrowych




